Онлайнова система «Інформатика» складається з двох програмних модулів — учнівської та вчительської програм, які обмінюються даними з інтернет-сервером. Робота з програмою відбувається так: учитель створює школи і навчальні групи, призначає цим групам тестування (самі тести вже готові) та переглядає результати виконання тестових завдань. Учень вибирає певний тест та виконує завдання.
Для роботи з програмою вчителю потрібен код учителя, а учні мають вводити лише код школи, який створює та повідомляє їм учитель. 

Далі стисло описано роботу з системою з точки зору вчителя та учня.
Учитель

Учитель запускає програму GTester.Teacher.exe.

1. Початок роботи
Після запуску програми буде відображено вікно Вхід/Реєстрація. У поля Код викладача уведіть tester11, у поле Логін — tester, у поле Пароль — 11.
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2. Створіть школу та групу

Після реєстрації буде відображено головне вікно програми вчителя. У ньому вам потрібно створити школу та групи учнів. Виконайте команду меню Групи(Створити групу. Відкриється зображене нижче вікно. У ньому слід клацнути кнопку Додати й у вікні, що відкриється, ввести 6-символьний код школи, її назву та вибрати регіон.

Увага! Запам’ятайте код школи — ви потім його повідомлятимете учням та іншим вчителям вашої школи.
Після створення школи її потрібно вибрати зі списку Вибрати школу, вибрати також категорію тестів ввести код групи, наприклад «11А», та клацнути кнопку Створити. 

Всі інші групи також створюйте за допомогою команди Групи(Створити групу.
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Увага! Для виконання всіх інших завдань вам потрібно буде вибрати школу та групу з відповідних списків у головному вікні програми вчителя:
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 3. Додайте учнів
Учні можуть додавати до груп самі себе. Учитель також може додавати учнів до груп, і крім того змінювати їхні імена та видаляти їх. Ці операції виконуються за допомогою команди Групи(Редагувати список учнів, яка відкриває зображене на рисунку вікно. За допомогою команд контекстного меню учня в цьому вікні його можна видалити, змінити його ім’я, а також додати нового учня. 
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4. Призначте тестування
«Призначити тестування» означає встановити часові рамки (від якої дати і до якої) та тривалість виконання певного тесту для певної групи учнів. Виконується командою Групи(Призначити тестування.
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Є 2 режими виконання тестових завдань: «Тестування» та «Робочий зошит». У першому режимі час виконання тесту фіксований і учні проходять тест від початку до кінця, не маючи змоги доопрацьовувати завдання (вони можуть лише виконати тест заново). Вибір режиму здійснюється перемикачем Режим роботи учнів.
5. Проведіть тестування

Тут від вас не вимагається ніяких дій. Якщо учням призначене тестування, то в межах встановлених часових рамок вони його можуть пройти за допомогою програми Gtester.Student.exe.
6. Перегляньте результати тестування

Виконайте команду Тестування(Відкрити тестування.
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Вікно перегляду результатів поділено по горизонталі на 2 частини: у верхній відображуються самі відповіді, а в нижній — бали за них. У першому (сірому) рядку містяться умови завдань, а в наступному (зеленому) — правильні відповіді. Далі йдуть рядки з відповідями учнів. Клітинки повністю правильних відповідей зафарбовуються темно-зеленим, частково правильних — салатовим, а неправильних — червоним.

Дані в цьому вікні можна оновити, клацнувши кнопку [image: image7.png]


.
Учень

Учень запускає програму GTester.Student.exe.
Початок роботи

Після запуску програми буде відображено вікно Вхід до системи. Учень має ввести код школи, повідомлений учителем, а потім вибрати зі списку свою групу (клас). Якщо учень вже працював у системі, йому залишиться вибрати своє прізвище та ім’я зі списку та клацнути кнопку Увійти, інакше учневі потрібно буде спочатку додати себе до списку учнів класу за допомогою кнопки Додати.
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Виконання завдань

У вікні Виберіть тестування учень має вибрати тестування зі списку активних на даний момент і клацнути кнопку Пройти тестування.

Учень виконує робочі завдання, користуючись кнопками Вперед та Назад, і завершує виконання за допомогою кнопки Завершити. Якщо вчитель дозволив учням переглядати результати роботи інших учнів, в учня стає активною призначена для цього кнопка Показати Результати. 
Увага! Розміри вікон завдань та області для відповідей можна змінювати. У деяких завданнях це робити необхідно.
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